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0.1. ANWEISUNGEN

(1) Nach jedem TT-Spiel in einer Mannschaftsmeisterschaft (MM) bzw. in einer Mannschafts-Pokalkompetition (PK)
missen die Resultate dieses Spiels bis spatestens um 10:00 Uhr am Tag nach dem Spiel im Intranet erfalSt
werden. Verantwortlich fur die Dateneingabe ist der Verein der Heimmannschaft im betreffenden Spiel.

Jeder Verein sollte auch bis zu dem vorerwdhnten Zeitpunkt, d.h. bis 10:00 Uhr am Tag nach einem Spieltermin,
unbedingt die im Intranet eingegeben Resultate seiner Auswartsmannschaft (en) auf ihre Richtigkeit Gberpriifen.

(2) Um fir die Verantwortlichen des Verbandes die Kontrolle der Dateneingabe in der kiirzest moglichen Frist nach
einem Spiel-Wochende zu ermdoglichen, sollen die Spielbégen aller Spiele einer bestimmten Woche unbedingt
spatestens am MONTAG der néchstfolgenden Woche zur Post gegeben werden.

(3) Fur die Spiele der drei oberen Divisionen der MM 'Seniors' muss auch weiterhin, und bis auf Weiteres, direkt
nach dem jeweiligen Spiel, eine Kopie des Spielbogens an die Commission Technique eingeschickt werden:
( H. Marc FELTEN, e-mail: fema@pt.lu / Fax Nr. 26 4590 89 )

(4) Mit sofortiger Wirkung wird der Verband selbst, mittels der Daten im Intranet, die Verwaltung der Klassemente
der Spieler sowie der damit zusammenhdngenden Plus- und Minuspunkte ibernehmen. Demzufolge brauchen
die Vereine ab sofort auch keine 'fiches de classement' mehr fiir ihre Spieler zu fiihren und sie brauchen diese
'fiches' auch nicht mehr an den Verband einzuschicken. Die Vereine dirfen bzw. sollen aber auch weiterhin die
Entwicklung der Plus- und Minuspunkte ihrer Spieler verfolgen bzw. im Auge behalten.

Wahrend den Spielphasen wird der Verband spatestens am Dienstag jeder Woche die offizielle Klassementsliste

veroffentlichen mit jenen Spielern, die im Lauf der Vor-Vorwoche (!!) jene Anzahl an Plus- oder Minuspunkten
erreicht haben, die fiir ihre Neueinstufung in eine hohere bzw. eine niedrigere Klasse erforderlich sind.

(5) Die Vereine diirfen einen Spieler, der entweder in eine héhere Klasse gestiegen oder in eine tiefere Klasse
gefallen ist, erst dann mit seinem neuen Klassement in ihren Vereinsmannschaften einsetzen bzw. zu

Turnieren und anderen Kompetitionen anmelden, wenn der betreffende Spieler mit seinem 'neuen'

Klassement in der diesbeziiglichen offiziellen Klassementsliste veréffentlicht worden ist ),

(") Diese 'Regel' bleibt selbst dann giiltig und anwendbar, wenn der Spieler und/oder dessen Verein sicher sind, dass ein
Spieler die zum Steigen in eine hdhere bzw. zum Fallen in eine niedrigere Klasse bereits erreicht hat, dieser Spieler
aber noch nicht mit seinem neuen Klassement in der offiziellen Klassementsliste veréffentlicht worden ist.

(6) Sollte ein Spieler bei seinem Klassementswechsel eventuell 'liberschiissige' Pluspunkte aufweisen, so werden
jene Pluspunkte, die der Spieler bereits 'virtuell' gegen Spieler seiner neuen oder einer héheren Klassementsstufe
gewonnen hat, dem Spieler vom Verband gutgeschrieben und, zusammen mit dessen Klassementsanderung, in
der offiziellen Klassementsliste veroffentlicht.

0.2. WUNSCHE und EMPFEHLUNGEN

Um eine hohe Qualitdt der Daten im FLTT-Intranet sicherzustellen, ist es unerlafilich, dass ein jeder, der Daten ins
System eingibt, diesbeziiglich mit héchster Konzentration und Genauigkeit vorgeht und arbeitet. Nur wenn jeder
einzelne von uns sich voll mitverantwortlich flihlt fiir das gesamte System und die Richtigkeit der darin enthaltenen
Daten und Informationen, und nur wenn wir alle unsere Dateneingabe auf hohem Niveau pflegen, nu dann kénnen
wir auch hochwertige Informationen und richtige Ergebnisse aus dem System abrufen bzw. zurlickerhalten.

Es wird den Vereinen deshalb warmstens empfohlen, nicht zu vielen Personen die Dateneingabe ins FLTT-Intranet
anzuvertrauen. |deal scheint es zu sein, eine z.B. wochenweise wechselnde Dateneingabe durch 2-3 verschiedene
Personen anzustreben, um solchermaRen sicherzustellen, dass - einerseits - diese Personen eine solide Erfahrung in
der Dateneingabe sammeln kénnen, aber auch, dass - andererseits - die Dateneingabe selbst sich durch eine hohe
Kontinuitdat und Genauigkeit auszeichnet. Sollte eine solche Vorgehensweise bei einem Verein aus irgendwelchen
Grinden nicht moglich sein, so sollte zumindest darauf geachtet bzw. darauf bestanden werden, dass alle durch
verschiedene Vereinsmitglieder getatigten Dateneingaben ins Intranet immer - und unbedingt VOR deren Validierung
durch den Verband - von einer erfahrenen und sachkundigen Person auf ihre Richtigkeit Giberprift werden.
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1. Einleitung

Das (neue) INTRANET der FLTT ist ein Informatiksystem zur Verwaltung der nationalen Wettbewerbe
(Mannschaftsmeisterschaften, Pokalkompetitionen, individuelle Verbandswettbewerbe, z.T. Vereinsturniere) sowie

der Vereins- und Spielerdaten.

Jeder Verein erhalt einen (eingeschréankten) Zugriff auf dieses System und kann dann sowohl die Resultate seiner
Mannschaften in den einzelnen TT-Wettbewerbe erfassen und einsehen sowie auch die Daten betreffend seine

eigenen Mitglieder einsehen und verwalten.

2. Login und Password

Voraussetzung fiir den Zugang zum FLTT-Intranet sind

m ein Internetzugang
m ein Internet-Browser
m ein 'Password' (PW)

Neben dem Internetzugang ist ein aktueller Internet-Browser notwendig. Zur Zeit ist das FLTT-Intranet nur mit
Internet Explorer (ab Version 8) und Mozilla Firexfox (ab Version 3.5.) zugédnglich. Beide Browser kdnnen kostenlos
Uber Internet in der neuesten Version heruntergeladen werden. Es wird empfohlen, den Browser Mozilla Firefox in
der letzten verfligbaren Version (derzeit 3.6.12.) zu benutzen.

Pro Verein kénnen mehrere Personen angegeben werden, die dann per e-mail ihr personliches PW fiir den Zugang
zum Intranet zugestellt bekommen, wobei jedoch auf die Empfehlung in Kapitel 0.2. verwiesen wird.

Als ‘Login’ gilt prinzipiell die FLTT-Lizenznummer, wahrend das PW mittels einer Zufallsprozedur erstellt wird und
jederzeit vom Benutzer selbst, direkt im Intranet, gedndert werden kann.

Das Intranet kann unter folgender Adresse aufgerufen werden:

http://intranet.fltt.lu

/_\
( .
FL.n. Intranet management

Administrator login

Login:

Zum “Einloggen” ins INTRANET sind unter [Login] und [ Mot de passe] die vom Verband erhaltenen Daten
einzugeben; danach auf “Login” klicken
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3. Startseite ('Home')

FlTl' Intranet management Lve server 10564 W
Home Mon club Compétitions par équipes. Mon compte
Liste des joueurs suspendus jusqu'au passage du médico Liste des joueurs devant passer le médico avant le 01/01/2011
At4601 = WA o A14753 :sspm R’RAN o
A15884 WM ] A17444 WA o
RWRAW o A19613 SINNER Christophe WA o
RRRN L] [1W_WRN 1]
WEIS Fred NRN L] A21227 AN L]
JACOBS Sarah RRxywR L] Précédent 1 Suivant
MARGUE Heléne RN o
A16995 MASSEN Patrick W L]
Changements de classement des 15 derniers jours Matchs par équipes a venir, sur les 12 prochains jours.
1 102 TC-2 Housen 1 o
101 TC21 Hueschtert-F. 1 -]
102 TC-21 Nidderpallen 1 o
101 c-21 o
1 103 TC-22 Gilsdref 1 Recken 1 o
Die Startseite [ Home ] ist in vier Bereiche unterteilt.
(1) Oben links sind jene Spieler aufgefiihrt, die zum jeweiligen Zeitpunkt nicht durch ein glltiges
Sporttauglichkeitszertifikat abgedeckt sind ('contréle médico sportif') und deshalb nicht fir die offiziellen
TT-Kompetitionen spielberechtigt bzw. hierflir gesperrt sind.
(2) Oben rechts sind jene Spieler aufgefiihrt, die ab dem nachstfolgenden 1.Januar gesperrt sein werden, sofern sie
bis dahin die sportarztliche Untersuchung bzw. die Sporttauglichkeits-Untersuchung nicht bestanden haben
sollten.
(3) Unten links werden die rezenten Klassementsanderungen von Spielern des eigenen Vereins aufgelistet.
(4) Unten rechts befinden sich eine Liste mit den noch nicht validierten (und demnach noch zuganglichen) Spielen
aller Mannschaften des Vereins sowie mit deren Spielen in den nachsten 2-3 Wochen.
M ] |}
4. Vereinsdaten ('"Mon club’)
. Connect ntat e ASSEN Pt
FLTr Intranet management Liv 4 (8] Déconnexion

Home [EEVIORSTSR  Compstitions par Mon compte

Informations générales | Comité  Salles etadresses  Licences actives  Licences inactives.

Code LT

Nom du club (Luxembourgeais) Léntgen

Nom officiel du club. D.T. Minerva Lintgen
Date de fondation 1967-01-01

Date de fin

Adresse internet

Région Centre-Sud

Actif

Unter dem MenUpunkt [ Mon club ] konnen die Vereinsverantwortlichen die Daten Uber ihren Verein sowie tber
dessen lizenzierte Vereinsmitglieder einsehen und zum Teil auch verdndern. Die von den Vereinen
vorgenommenen Anderungen werden ggf. aber nicht sofort in die FLTT-Datenbank ibernommen und dort
abgespeichert: dies geschieht erst, nachdem das FLTT-Sekretariat diese Anderungen auf ihre Korrektheit tiberpriift
und ihre Abspeicherung freigegeben hat.
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Unter [ Informations générales ] befinden sich allgemeine Daten Uber den Verein, wie Name, Griindungs-datum,
Regionalzugehdrigkeit, usw. Diese Angaben kdnnen vom Verein nicht selbst verdndert werden.

Compétitions par équipss  Mon compte

Unter [ Comité ] werden die Funktionen bzw. die Aufgaben/Zustdandigkeiten der Vorstandsmitglieder des Vereins
aufgefiihrt. Hier sind im Prinzip all jene Personen aufgelistet, die auch im 'Annuaire’ als Vereinsverantwortliche
aufgefihrt sind. Eventuell noch fehlende Vorstandsmitglieder konnen ggf. hier der bestehenden Liste hinzugefiigt

werden.

Mit dem ersten Button rechts neben dem Namen eines Vorstandsmitgliedes kann dessen Funktion im Vorstand
eingegeben bzw. verdandert werden, wahrend mit dem zweiten Button diese Person aus dem Vorstand geldscht
werden kann.

Soll eine Person dem Vorstand hinzugefiigt werden, so kann Uber die Rubrik “Actions sur le club” (oben rechts) die
Option “Ajouter un membre au comité” ausgewahlt werden.

Connecté en tant que MASSEN Patrick

o : z
BT iitneepeiment e oo

Mon compte

Autres adresses

Twe tom Ve

5| (@
@l

In der Rubrik [ Salles et adresses ] ist einerseits die Korrespondenzadresse des Vereins angegeben (welche der
Verein selbst nicht andern kann) sowie andererseits dessen vom Verband genehmigte Spielséle ('Salles de jeu') und
dessen offizieller Sitz ('Siege social').

Mittels der beiden Buttons rechts neben einem Spielsaal bzw. rechts neben dem offiziellen Vereinssitz konnen die
diesbezliglichen Daten abgeandert bzw. geldscht werden.

Soll der Liste eine neue Information (z.B. ein zusatzlicher Spielsaal) hinzugefiigt werden, so kann Uber die Rubrik
“Actions sur le club” (oben rechts) die Option “Ajouter une salle” ausgewahlt werden.
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Adresse de correspondance

Autres adresses Oate capprotaton

I Hom
s h Mo, 0e tatles

Omansies

Carnctératizves

In den Rubriken [ Licences actives] und [ Licences inactives ] werden jeweils die entsprechenden Spieler (aktiv
bzw. nicht mehr aktiv) des Vereins aufgefiihrt.

(&) Déconnexion

Mon club

Informations générales  Comité  Salles etadresses | Licences actives | Licences inactives

6 o |p| e 66 [elleee 6le 66 B e

Mittels des Buttons rechts neben den Daten eines Vereinsmitglieds kdnnen die jeweiligen Daten dieser Person
aufgerufen werden, wobei fiir die nicht mehr aktiven Spieler aus Datenschutzgriinden nicht alle Felder angezeigt
werden und sich auch keine Anderungen vornehmen lassen. Bei den inaktiven (= fritheren) Vereinsmitgliedern sind
diejenigen, die derzeit bei einem anderen Verein gemeldet bzw. lizenziert sind, mit einem griinen 'Flag' (V)
gekennzeichnet, wahrend jene Mitglieder die derzeit nicht mehr beim Verband gemeldet bzw. lizenziert sind, mit
einem roten Kreuz (38) gekennzeichnet sind.

Connects en tant que MASSEN Patrick

.
FLTT inianct manage s Bosem

Mon club o

Licence Licence Ga) som cup Lic. sctive Date Fentré Date de sortie

A [ IR e 2 R R ]
et U 0 e oen. Jeew . R AWM o
o WD J - B B o
- L X . WY [w|AR o
- T W RN o
- TR B Rl o
e Lo Lo » W wRaw o
- oan » AW [WR o
e aamaaamRaS 00 ovewr - WS RRRR 2
e TR me o R WA o
e —— RN bt R xR ]
o B s RN [WRAR -]
e RBIDR e * R WenR o
-t WAL - RN NW2R ]
- T v . R RN o
- e RN e Joueur L R nman
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Bei Anklicken eines Vereinsmitgliedes aus der Mitgliederliste werden dessen Daten in zehn verschiedenen

Registerkarten (“onglets”) angezeigt.

Unter [ Général] sind hauptsachlich jene allgemeine Daten aufgefiihrt, die im Lauf der Zeit andern kénnen
(Klassement, TR-Status, Performance-Punkte, Médico-Daten, usw.). Hervorzuheben ist hier insbesondere das Feld
“Remarques”, in dem der Verein in der Form von "freiem Text" Notizen und/oder Anmerkungen betreffend das
angezeigte Vereinsmitglied hinterlegen.

Unter [ Personel ] stehen u.a. Angaben zu persdnlichen Daten wie Geburtsdatum, Geburtsort, Nationalitat.

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

Unter [ Contact] sind die Kontaktdaten der ausgewdhlten Person, wie Adresse, Telefonnummern, Email-Adresse

usw., abgelegt.

Die Daten einer der Registerkarten [ Arbitre ], [ Entraineur ], [ Cadre ] und [ Officiel ] sind nur dann zugéanglich,
wenn die ausgewahlte Person auch im betreffenden Bereich tatig ist.

Unter [ Clubs ] sind alle bisherigen Vereine der ausgewahlten Person aufgelistet, mit Angabe des Datums, wann die
verschiedenen ein Vereinswechsel stattgefunden haben.

cth en tant que MASSEN Patrick

( H Conne
FLIT icianct management ssses (s
6

Mon club
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Unter [ Classements ] sind die bisherigen Klassemente des ausgewdhlten Spielers aufgefiihrt (mit Angabe des
Datums der jeweiligen Klassementsdnderungen), wahrend unter [ Rencontres ] alle fiir diesen Spieler im System
erfassten Spiele (Einzel und Doppel) angezeigt werden (mit Angabe der hierbei erzielten Plus- bzw. Minuspunkte,
der jeweiligen Auswirkung auf den Performancewert usw.).

180t ot MASSEN Patrick

Compétitions par équipes Mon compte

Boint (aprée e changements)

Fir den Verein veranderbar sind ausschlief3lich die in griin hinterlegten Felder. Sollen eine oder mehrere Angaben
gedndert werden, so muss abschlieBend auf den Button { Sauvegarder} geklickt werden. Eine abgespeicherte
Anderung wird jedoch nicht gleich in die Datenbank libernommen, sondern es wird zuerst eine automatische
Anderungsanfrage an das Verbandssekretariat verschickt, wo dann - im Prinzip innerhalb von 24 Stunden (auBRer an
Wochenenden und Feiertagen) - iiber das Annehmen bzw. die Ablehnung der beantragten Anderung entschieden
wird.

Wichtig: Werden die Daten einer Lizenz nur eingesehen, ohne dass eine Anderung daran vorgenommen wird, so sollte die

Lizenz anschlieBend nicht (iber den Button { Sauvegarder } verlassen werden, sondern Giber einen der in der oberen Menlleiste
angeflhrten MenUlpunkte, wie z.b.[ Mon Club ], oder Giber den Namen des eigenen Vereins im Pfad direkt unter dem Menii.

5. Mannschaftskompetitionen ('Compétitions par équipes’)

o tant cue MASSEN Patrick

Compétitions par équipes

Das Erfassen bzw. das Einsehen der Resultate der offiziellen Mannschafsspiele erfolgt Uber den Menipunkt
[ Compétitions par équipes ], indem man dort die gewlinschte Kompetition per Klick auf den entsprechenden
Button rechts in der betreffenden Zeile auswahlt. AnschlieBend kann dann der gewiinschte Spieltag sowie der
gewlinschte Bezirk ausgewahlt werden.

Um die Resultate eines bestimmten Spiel zu erfassen oder einzusehen, muss man auf den Button rechts in der Zeile
mit dem entsprechenden Spiel klicken.
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Ein Verein kann generell nur die Spiele seiner eigenen Mannschaft(en) einsehen und deren Resultate erfassen,
wobei in der Regel immer der Verein der Heimmannschaft eines Spiels fiir die Erfassung der Resultate dieses Spiels
verantwortlich ist, aufler bei Kompetitionen bei denen mehrere Spieltage am gleichen Tag als Gruppe in einem
Spielsaal ausgetragen werden (wie z.b. in der MM 'Jeunes'), anlaBlich denen der organisierende Heimverein fiir die

Eingabe der Resultate aller Spiele der Gruppe zustandig.

T praet a0 2010082 @

Rentrer fes résutats |

Wenn ein Spiel zur Datenerfassung bzw. zur Resultatseingabe ausgewahlt worden ist, so muss zuerst das Datum des
Spiels sowie dessen Anfangszeit (im Format xx:xx) bestdtigt oder neu eingegeben werden.

Général

oate

Lentgen 1 Cado 1

oubet [ Doutie 1

AnschlieBend miissen dann die Spieler der beiden Mannschaften erfasst werden. Hierzu klickt man, nacheinander
fur jeden einzelnen Spieler der Mannschaft (‘Joueur 1', 'Joueur 2, ..), in das weisse Feld rechts neben dem
betreffenden Spieler, und gibt dort entweder -bzw. vorzugsweise- die Lizenznummer oder aber den
Familiennamen des Spielers ein. Je genauer die hier eingegebenen Daten sind, umso weniger Spieler schlagt das
Programm dem Benutzer anschlieSend zur Auswahl vor.

Zur definitiven Eingabe eines Spielers mufl man denselben in der Auswahlliste anklicken und diese Auswahl dann
mit der TAB -Taste bestatigen.

Sollte man sich bei der Eingabe eines Spielers geirrt haben, so braucht man nur das Feld mit dem betreffenden
Spielernamen noch einmal anzuklicken und dann dort die Lizenznummer oder den Familiennamen des 'richtigen'
Spielers neu einzugeben.

¢Lﬁ Internes Reglement Nr.08 - FLTT - INTRANET

. ) . Seite 9 von 12
angenommen in der Sitzung des Comité-Directeur vom 1. Dezember 2010



Nach der Erfassung der einzelnen Spieler einer Mannschaft konnen die die Doppel eingegeben werden, wobei diese
aber auch erst spater festgelegt und eingegeben werden kénnen, und zwar zu dem Zeitpunkt wo sie laut dem
anwendbaren Spielsystem ausgetragen werden. Nachdem man das erste Doppel ausgewahlt hat, kann das zweite
Doppel (ggf.) relativ einfach und schnell erfasst werden, und zwar indem man das entsprechende Feld anklickt und
dann einmal die 'ARROW-DOWN'-Taste (#) drlckt: auf diese Weise wird dann das allein mégliche zweite Doppel
automatisch ausgewahlt bzw. angezeigt.

Sollte man sich bei der Doppelauswahl geirrt haben, so kann diese Eingabe gedandert werden indem man zuerst bei
einem der beiden Doppel die Leerzeile in der Auswabhlliste anklickt und solchermaf3en dieses Doppel wieder 16scht;
danach kann dann zuerst das geldschte, und anschlieBend ggf. auch das andere Doppel neu ausgewdhlt bzw.
eingegeben werden.

AbschlieBend missen dann noch die Mannschaftskapitdne sowie der Hauptschiedsrichter des Spiels eingegeben
werden. Hierzu gilt die gleiche Vorgehensweise wie flir die Eingabe der Spieler. Da aber auch ein Nicht-
Vereinsmitglied Kapitdan einer Mannschaft oder Hauptschiedsrichter des Spiels sein kann, werden in der
Auswabhlliste dieser Felder ggf. auch_nicht vereinsangehérige Personen zur Auswahl mit angezeigt.

Das Feld "Commentaires" dient zur Eingabe etwaiger Kommentare sowie zur Eingabe bzw. zum Festhalten aller
speziellen Vorkommnisse im Zusammenhang mit dem betreffenden Spiel, wie z.B. Proteste, Reklamationen,
Probleme mit dem Spielmaterial und/oder den Spielbedingungen, Verletzung von Spielern vor oder wahrend dem
Spiel, verspatetes Eintreffen einer Mannschaft, usw..

AbschlieBend miissen alle in der Registerkarte des Spiels eingegebenen Daten mittels des Button { Enregistrer }
abgespeichert werden, wodurch dann gleichzeitig auch die zweite Registerkarte [ Rencontres] und die dritte
Registerkarte [ Détails ] erstellt bzw. angezeigt werden.

Will man -z.B. zwecks der manuellen Verwaltung der Resultate wahrend eines Spiels - einen blanko Spielbogen
ausdrucken, so muB3 man - vor diesem Ausdruck - unbedingt zuerst den Button { Enregistrer } der Registerkarte
[ Rencontres ] anklicken, selbst wenn man (noch) keine Daten hier eingegeben hat.

In der Registerkarte [ Rencontres ] muss bei jedem Einzel- bzw. Doppelspiel das Satzverhaltnis (z. B. 3-0, 3-2, 1-3,
usw.) eingegeben werden. Diese Eingabe geschieht am effektivsten und schnellsten, wenn man hierzu die TAB-
Taste benutzt, dank welcher der Kursor nach der Dateneingabe in einem Feld automatisch ins nachste Feld
hintberspringt.

—
‘ Correck en laniaue gooa S
(8] Décerredon
Infranet management Tesisener inse

Home Ron club Compétitions par &quipes Rapports Mhn compte

~ Compatiions en court . » » a

Compé Hors

» archives Howwald 4 Forfalt Méi schduerf 1 soore

Enregl crer
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Tritt ein Spieler zu einem oder mehreren Einzeln und/oder Doppeln nicht an (=Teilforfait bzw. Gesamtforfait), so
muss bei allen Begegnungen, zu denen der Spieler nicht angetreten ist - zusatzlich zum 0-3 bzw. 3-0 Resultat - auch
das sich neben dem Namen des Forfait-Spielers befindliche 'Forfait'-Feld geflagt (v') werden, d.h. das linksseitige

Feld wenn der linksseitig aufgeflihrte Spieler “Forfait” erklart hat, bzw. das rechtsseitige Feld, wenn der rechtsseitig
aufgefiihrte Spieler “Forfait” erklart hat.

Unter der Registerkarte [ Détails ] konnen die Detailresultate (d.h. die Punkte) der einzelnen Satze einzelner oder
aller Spiele eingegeben werden.

FLTT it management s ase e

Home:

Rapports Mo compte

» Archiver Horwald 1 Ettelbréck 1 Bet1

Earsaisier

Die Eingabe der Detailresultate ist nicht obligatorisch, und jeder Verein kann demzufolge selbst entscheiden, ob er
diese Resultate eingibt oder nicht. Die in den Feldern dieser Registerkarte erfal3ten Daten sind demzufolge auch
keiner Kontrolle unterworfen.

Nachdem die Resultate aller Spiele erfasst bzw. eingegeben worden sind, soll bzw. muss zuerst das Endresultat
sowie das Gesamt-Satzverhaltnis auf ihre Richtigkeit liberpriift werden; danach werden dann die Resultate
mittels eines Klicks auf das Button { Enregistrer } abgespeichert, wodurch das Resultat der Begegnung registriert
wird. SchluBendlich kann dann auch ein kompletter Spielbogen ausgedruckt werden.

Anmerkung: der Spielbogen eines Spiels kann auch zu jedem anderen Zeitpunkt des Spiels ausgedruckt werden,
und zwar mittels Klick auf den { PRINT ]-Button (oben rechts)

Der Spielbogen eines Mannschaftsspiels bleibt auch nach dessen Abspeichern weiterhin einsehbar und er bleibt
tiberdies bis 10:00 Uhr morgens am Tag nach dem Datum des Spiels auch noch fiir Anderungen zugénglich. Jeder
Spielbogen kann also bis zum vorgenannten Zeitpunkt beliebig oft aufgerufen, abgedndert und wieder
abgespeichert werden.

6. Berichte ('Rapports’)

Unter dem Menlpunkt [Rapports] konnen verschiedene Berichte bzw. Listen zum Verein und zu dessen
Mitgliedern, sowie auch die Adressen der anderen Vereine, abgerufen werden. Uberdies ist es méglich, iber die
Funktion [ Export ] verschiedene Daten (aus einer Liste auswahlbar) betreffend die Mitglieder des Vereins direkt ins
Programm EXCEL zu exportieren und dort nach Belieben weiterzuverarbeiten.
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7. Meine personliche Kennung (‘Mon compte’)

Nom complet

Unter dem Mentiipunkt “[ Mon compte ] kann man sein eigenes PW (‘'Password’) selbst andern. Dazu muf3 man das
neue PW jeweils in den Feldern “Mot de passe” und “Vérifier mot de passe” eintragen.
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